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Sistema de torneo

Normas generales

e El torneo utilizara el Reglamento L JE 25/26.

e Los torneos seran de 16 equipos.

e La inscripcion sera por orden de solicitud priorizado por participacion (cuantos
mas torneos de la liga hayas jugado mas prioridad tienes en la inscripcion).

e Los equipos tienen hasta el miércoles previo a cada torneo para modificar su
plantilla, tras esto la inscripcion sera definitiva.

e (Cada equipo debera arbitrar 1 partido por cada partido que juegue.

e Todos los equipos deberan presentar al menos 2 arbitros al partido que deban
arbitrar.

e Los partidos seran hasta que se acabe el tiempo o a diferencia de 10 puntos.

e FEllimite de faltas graves por partido es de 3.

e El numero de faltas graves en cada fase es de 5.

e Las faltas graves, se reinician en el cambio de fase.

e Si un equipo excede el numero maximo de faltas graves de la fase se
consideraran como perdidos 10/0 todos los partidos que le queden por jugar
incluyendo en el que se cometio la 5° grave.

e Un equipo que exceda el maximo de faltas graves en una ronda pasara el ultimo
de la ronda.

e En caso de que un pompfe o kette, debido al uso, no estuviera en condiciones de
pasar un testeo debera ser abandonado de su uso inmediatamente.

e El uso de un pompfe o kette que no haya sido aprobado por los testeadores
supondra la expulsion inmediata de ese jugador del torneo.

e Esta terminantemente prohibido consumir drogas, fumar o beber alcohol en el
terreno de juego.

e La organizacion se reserva el derecho a sancionar jugadores o equipos por

cuestiones que no estén en esta lista si asi lo cree necesario.
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Primera fase

Grupos

La primera fase consiste en 4 grupos de 4 equipos sorteados en bloques de 4 segun su

posicion en el ranking nacional de la LJE.

e Las rondas seran de 35 minutos
o 3 minutos de preparacion.
o 5 minutos de piedras de cortesia.
o 27 minutos de partido.
o Cambio de campo a los 16 minutos de empezar a sonar las piedras.
e Una victoria otorga 3 puntos, una derrota O puntos.
e Los criterios para determinar la clasificacion en los grupos son en este orden:
1. Numero de puntos.
Golaverage.
Faltas graves.
Golaverage positivo.

Golaverage negativo.

S T

Azar.
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Segunda fase

La segunda fase consta de 1arboles de knock-out.
e Los dos primeros equipos de cada grupo pasaran al arbol que decidira las

posiciones del 1° al 8° sorteados de la siguiente forma:

—
]

e Se sortearan dos primeros que son los que se enfrentaran a los dos mejores
terceros. El otros primero se enfrentara a un segundo decidido por sorteo. En ningun
caso se podra repetir enfrentamiento contra un equipo de tu mismo grupo de la
primera fase.

e E| peor tercero y los 3 ultimos de grupo formaran un grupo de 4 en el
que jugaran todos contra todos para decidir las posiciones del 9 al 12. En
todos los casos se usaran los mismos criterios de la primera fase para
resolver los desempates.

e No se podra repetir en cuartos de final un enfrentamiento de grupo.
e Se realizaran los arboles completos.
e No se permiten empates.

e Los partidos seran hasta que se acabe el tiempo o a diferencia de 10 puntos.
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e En caso de que termine el tiempo de ronda y el partido esté empatado se jugara
inmediatamente un jugg de oro si suenan piedras.

e Antes de cada partido habra 5 minutos de preparacion

e Las ultimas 10 piedras de cada partido seran claramente distinguibles.

e Cada ronda tendra un tiempo de cortesia de 3 minutos indicados con 3 piedras
claramente distinguibles.

e Tras estas piedras los equipos que no estén en posicion estaran llegando tarde.

e Siun equipo que debiera jugar un partido llega tarde perdera ese partido.

e Las rondas seran de 1h30 minutos®.

o Unaronda completa comprende 2 partidos.

o Durante 1h30 sonaran piedras de forma ininterrumpida.

o La pista de piedras que se utilizara para esta fase tendra diferentes tonos
que indicaran diferentes momentos de la ronda:

- 5 minutos de piedras de preparacion (si al finalizar estas piedras el
partido no ha comenzado se considerara que el equipo que falte
esta llegando tarde).

- 36 minutos de piedras de ronda.

- 4 minutos de piedras de final de ronda (ya no se podran pedir
descansos).

- 10 piedras de final de partido.

o Todos los puntos en disputa deben terminarse mientras suenen piedras.

o Este esquema se repite 2 veces.

o Se podra comenzar el segundo partido de la ronda inmediatamente
después de que finalice el primero.

o En caso de comenzar el segundo partido antes de que suenen las 10
piedras de final de partido se ignoraran todas las indicaciones acusticas
que no correspondan al tiempo de ronda de ese partido y se trataran todas
las piedras del tono que sean como piedras de ronda salvo las ULTIMAS
pledras de final de ronda.

o En caso de comenzar un partido de forma prematura este partido puede

durar hasta que termine la ronda.
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e Para puntuar en la liga los equipos tienen que seguir las normas de plantilla de la
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Sistema de liga

e La Liga de Levante 25/26 es una competicion de conferencias de la Liga de

Jugger de Espaia y se atiene a todas sus normas: Sistema de competicion.

e Cuando acabe un torneo cada equipo recibira una cantidad de puntos igual a la
cantidad de equipos participantes menos su posicién mas 1 (si hay 16 equipos y
has quedado 4°: 16 - 4 + 1 = 12pts).

e Ganar una semifinal o la final de consolacion otorga 1 punto extra.

e Ganar la final otorga 2 puntos extra.

e Los criterios para determinar la clasificacion final de la liga son en este orden:

1.
2.
3.

Numero de puntos.

Numero de partidos ganados.

Numero de faltas graves por equipo dividido entre el numero de torneos
que haya participado.

Numero de faltas graves Bruto .

Azar.

LJE (al menos 5 jugadores deben ser de su plantilla fija).

e Si un equipo estando inscrito a un torneo no se presenta al mismo sera
penalizado con 4 puntos sobre su total de la liga.

e Se puede dar el caso que un equipo tenga puntos negativos en su total de la liga.

e Cualquier menor de 18 afos debera presentar en cada torneo una autorizacion
paterna para la participacién en el mismo.

e (Cada asociacion podra aplicar en los torneos que le corresponda organizar el
reglamento oficial sobre la vestimenta y la uniformidad en los niveles aprobados

por dicha asociacion.
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