
 
 

 



 
 

 
 
 

Sistema de torneo 
Normas generales 

●​ El torneo utilizará el Reglamento LJE 25/26. 

●​ Los equipos tienen hasta el lunes 22 para completar las plantillas y pagar los 

seguros de los jugadores no federados. 

●​ Los partidos serán hasta que se acabe el tiempo o a diferencia de 10 puntos. 

●​ El límite de faltas graves por partido es de 3. 

●​ En caso de que un pompfe o kette, debido al uso, no estuviera en condiciones de 

pasar un testeo deberá ser abandonado de su uso inmediatamente. 

●​ El uso de un pompfe o kette que no haya sido aprobado por los testeadores 

supondrá la expulsión inmediata de ese jugador del torneo. 

●​ Está terminantemente prohibido consumir drogas, fumar o beber alcohol en el 

terreno de juego. 

●​ La organización se reserva el derecho a sancionar jugadores o equipos por 

cuestiones que no estén en esta lista si así lo cree necesario.  
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https://juggerliga.es/LJE/recursos/deportiva/documentos/Reglamento_25-26.pdf


 
 

 
 
 

1º Fase: Round Robin 
 
La primera fase consiste en una ronda de Round Robin. 

●​ Las rondas serán de 25 minutos  

○​ 5 minutos de piedras de cortesía. 

○​ 20 minutos de partido. 

○​ Cambio de campo a los 12 minutos de empezar a sonar las piedras. 

●​ Una victoria otorga 3 puntos, una derrota 0 puntos. 

●​ Los criterios para determinar la clasificación en los grupos son en este orden: 

1.​ Número de puntos. 

2.​ Golaverage.  

3.​ Faltas graves. 

4.​ Golaverage positivo. 

5.​ Golaverage negativo. 

6.​ Azar. 

2º Fase: Finales 

La segunda fase consta de 2 partidos: 

●​ Los equipos en la posición 1 y 2 del Round Robin se disputarán el 1º y 2º puesto. 

●​ Los equipos en la posición 1 y 2 del Round Robin se disputarán el 3º y 4º puesto. 

●​ La ronda será de 35 minutos  

o​ 5 minutos de piedras de cortesía. 

o​ 30 minutos de partido. 

o​ Cambio de campo a los 17 minutos de empezar a sonar las piedras. 
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