
Bases 1er Torneo Sub 18 Alicantino 

 
 

1.​Inscripción y pagos 
 

Las inscripciones se gestionarán mediante la página web  www.juggerliga.es  donde 
cualquier equipo podrá preinscribirse y será confirmado luego de mandar el comprobante 
de pago al correo juggeralicante@gmail.com de 50€ por equipo mediante 
transferencia al número de cuenta ES45 3025 0015 5914 0002 1062 poniendo el 
nombre del equipo en el concepto.  
 
El número máximo de equipos participantes será de 8. 
 
Solo podrán participar como jugadores los nacidos después del 21 de junio de 2006 
 

2.​Localización y normas 
 
El torneo se realizará en las instalaciones del campo de fútbol del Polideportivo Municipal de 
Los Montesinos (Alicante), 
 
 
Campo de Fútbol Montesinos 
 
 
LA ORGANIZACIÓN DEL TORNEO RECUERDA QUE EL DESCONOCIMIENTO 
DE LAS NORMAS NO TE EXIMEN DE ELLAS, POR FAVOR TENEDLAS EN 
CUENTA: 
 

●​ La organización se reserva el derecho a prohibir la participación a menores 
de 10 años. 

●​ Cualquier persona que fume o consuma bebidas alcohólicas dentro de las 
instalaciones será expulsada del evento. 

●​ La organización se guarda el derecho de admisión a las instalaciones 
asignadas. Las personas que muestren una actitud incívica o ebria y por 
ende puedan suponer molestia para los demás participantes se arriesgarán a 
diferentes medidas disciplinarias, que pueden llegar a la expulsión del torneo. 

●​ Durante la duración del torneo, cuando se esté en las instalaciones 
deportivas, o el terreno de juego, marcadas por el cuadro negro de la foto, se 
habrán de respetar todas estas normas de este. 

 
 

 

https://juggerliga.es/
https://maps.app.goo.gl/vcwWGvQX1Xm6sKn47


 
3.​Formato de partidos y sistema de torneo 

​  
El formato de torneo consistirá en un Round Robin, es decir, jugará cada equipo un 
partido contra todos los otros equipos. 
 
El formato de los partidos consistirá en rondas de 30 minutos de los cuales los 
primeros 5 son de preparación que se podrán jugar también. 
 
ganará el partido el equipo que llegue a 10 puntos, cambio de campo cuando el 
primer equipo llegue a 5 puntos 
. 
 
Se permiten empates. 
 
Los partidos tendrán un máximo de 4 faltas graves. 
 
 
 
 

4.​Horario 
 

Domingo 16 
-​ 9:00 Recepción y testeo de implementos 
-​ 9:50 Finalización de testeos y charla pretorneo 
-​ 10:00 Comienzo de 1ª fase  
-​ 13:00 Descanso para comer 
-​ 15:00 Comienzo de 2ª fase 
-​ 19:00 Finalización y entrega de premios  

 
5.​Árbitros 

 
La organización proporcionará 6 árbitros previamente sometidos a exámenes 
arbitrales que ocuparán los puestos de árbitro principal y secundario en cada 
partido, en caso de que su partido acabara antes que otros podrán sustituir a 
los bases de otros partidos si fuera necesario o solamente estar de apoyo. 
 
En este torneo no existirá la figura de “árbitro personal”.  
 
 
 



 
 


